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Uvod
Vojna zacala !

PouZi maskota tvojho oblibeného free software programu v bitke vo Wormux aréne. PouZitim dynamitu, grandtov, bejzbalovych
palok a r6znymi inymi zbratiami,... vyhlad’ tvojho stipera v zdbavnom 2D animovanom prostredi.

KaZzdy hra¢ (minimum sd 2 na rovnakom PC alebo cez siefovii hru s verziou Wormuxu 0.8) ovladajui tim podTa svojho vyberu
(penguin, gnu, firefox, wilber,...) a musia znicif svojich protivnikov pomocou exotickych zbrani.

Hoci na vyhru je potrebnd nejakd stratégia, Wormux je hlavne "veseld hromadnd vyvrazdovacia" hra kde sa fah za tahom, kazdy

Na zaciatku hry ma kazdy hra¢ tim zloZeny z postav (Standardne su nastaveni 6-ti), ktory vyzeraji ako maskot Free Software.
(Napriklad: 6 Tuxov a 6 Nupikov v hre 2 hrd¢ov). Postavy st ndhodne rozmiestnené na 2D mape rovnako ako staré (ale dobré ;-)
plosinovky Mario ¢i Sonic.

Kazdym fahom je tvojim cielom poskodif siperov tim, pouZzitim zbrane podla tvojho vyberu alebo Sikovnou nehodou (zranenie z
padu, postava nevie ako pldvat, zabije ju ak sa dostane mimo mapy, ...). Tah je tvoreny ovladanim postavy z hra¢ovho timu pocas
limitovaného Casu (Standardne je nastavenych 60 sekund). Hra¢ ,m6Ze pocas jedného fahu pouZif len jednu zbrai a jednu postavu.
Po skonceny fahu nasleduje d’alsi hra¢ a tak to d’alej pokracuje.

Hru vyhras vtedy ,ked nazive ostane uZ len tvoj tim s najmenej jednou postavou.

Spustenie hry [edit]

Po spusteny Wormux sa zobrazi hlavné menu: Hru spustiS klinutim na "Hraj" :
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Wormux multi-player hra, takZe ju musia hraf 2, 3, alebo 4 hraci na rovnakom PC. Pocet hra¢ov v hre moZe§

nastavif zvySenim ¢i zniZenim poctu timov.
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Kazdy hrac¢ ovlada tim ktory musi znicif siperiace timi. Kazdy
tim je zloZeny z 2 - 10 postav (Standardne su nastaveni 6-ti). Nie
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je povinnosfou mat rovnaké pocty postav v kazdom time. Pocty
ovladdanych postdv mdZe§ zmenif podl'a poZiadaviek hricov.

TieZ m6zes zmenif maskota s ktorym ides hrat, klinutim vpravo

Bojové izemie je Mapa. Wormux méd mnoho mép réznych
Stylov, vyber si taku ktora sa ti najviac paci! Niektoré mapy
obsahujui vodu na spodnom okraji mapy ,do ktorej ked postava
spadne zomrie, kym iné obsahuju strechu, ktord zase blokuje
urcity typ zbrani ako je napriklad Letecky ttok.

alebo vlavo na obrdzky maskota. Ndzov tvojho timu vloZis v
okne oznacenom "Hlavny velitel".
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Wormux sa hré fah za fahom, a vSetci hra¢i pouZivajui rovnaku
kldvesnicu a mys vo svojich tahoch. Standardne trvé jeden fah
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60 sekiind, dizku tahu méZe§ zmenif kliknutim na tito hodnotu
pravym/Tavym kliknutim na ¢&islo , alebo s kolieckom mysi.
Rovnakou cestou moZe$ zmenif pocty energie(Zivota) kazdej
postavy ktord bude hrat. Poslednd moZznost , "roluj na okraj" ti
dovoli presunit kameru, ked’ je kurzor blizko okraja obrazovky.

Stlac enter alebo klikni na =l na zacatie hry!

Ak to vypnes, pohyb kamery mdze byt kontrolovany tocenim
kolieska smerom dole/stli¢anim stredného tlacidla a pohybom
mysi.



. [edit]
Hraj! =

Ked hra za¢ne, ndhodne sa vyberie postava a je oznacend skdkajicou Sipkou, ktord sa nad fiou vznasa. To je
aktivna postava. Hrac¢, ktorému patri tim tejto postavy ju musi viest tak aby spdsobil ¢o najvicsie Skody siperovmu
timu/siperovym timom. Pohybovat postavou moZe$ pomocou smerovych Sipok, skikaf stlacenim Enteru a skdkat
dozadu stlacenim Backspace alebo B. Tymito pohybmi sa mo6Zes dostaf blizko k vzdialenym postavam nepriatelov,
chranif sim seba presunutim postavy na bezpecné miesto popripade len tak fldkanim sa po mape. Pokial chce$
ovladat ind postavu svojho timu jednoducho stla¢ Tab alebo na nu klikni. AvSak to mo6Zzes spravif len predtym, ako

sa s postavou pohnes.

Na vybranie zbrane sta¢i kliknif pravy tlacidlom a vybrat si zbraii z menu.

|
|
Pohyb po mape mdze byt niekedy zlozity, ak sa chces dostat na fazko pristupné miesta skds pouzivat nindZalano,
vznéSadlo, paddk, teleport Ci stroj na nizku gravitaciu.

N

Pohybovanim sa po mape, ale nezni¢iS§ svojich nepriatelov. Musis si vybrat zbraii na boj. Je tu mnoho zbrani, pricom vSetky sa liSia

.....

drzi§ Space (Medzernik), tim silnejSie a do viacSej vzdialenosti bude zbrail posobit. Niektoré zbrane sa vystreluji kliknutim lavieho
tlacidla na miesto, kde chces udriet. Iné zbrane sa musia zameraf na tto¢nika pomocou Sipok hore a dole, spomalenie zameriavania

stlacenim kldvesy Shift. Grandty maji moZnost oneskorenia vybuchu (v sekundich) po vystreleni pomocou numerickej kldvesnice
1-5.

[edit]
Kamera

Niekedy kamera neukazuje ¢ast mapy, ktord chces vidiet, ovlddat ju mdces nasledujicimi kldvesami:

® centrovaf pohlad na aktivnu postavu stla¢enim C

® ruéne posunif kameru drzanim kldvesy Ctrl alebo stredného tlacidla/ kolieska mysi a pohybom mysou.
rucne posuntf kameru, ak je nastavenie "Postivanie mapou" zapnuté, staci jednoducho pohniit kurzorom mysi smerom k

okraju obrazovky do smeru kam ju chces premiestnit.

[edit]



Dalsie info

PRI

Tieto informdcie sa tykaju nadchadzajiceho vydania verzie 0.8 a eSte nie st "Cisté"

® Mozes hraf siefovi hry!

© Hostujes (ako server) alebo sa pripéjas (ako klient) cez $pecifické menu

9 Pre podporu siefovej hry potrebuje$ maf na svojom routri/firewalli otvoreny port 3826 (tcp)

© Takisto je experimentilne podpora zoznamu serverov: pokial je vytvorend hra pristupnd cez internet, potom je
registrovand na zozname serverov. Cez Specifické menu v siefovom menu sa teda daji zobrazif dostupné hry, ked¢r hra
o nich ziskava informdcie zo zoznamu serverov.

® Pocitadovy protivnici a umeld inteligencia

© Tento pripravovany fah je zamerany pre verziu 0.9(ktor4 je stile daleko), ¢ize od toho velmi neocakavaijte.

9 Jednoducho daj ako meno hraca "Al-stupid" bez tivodzoviek.

© Je to nanestastie stdle velmi plné chyb, tiprava divného spravania sa alebo hlipych akcif je zatial v nedohladne, &ize

reporty projektu Wormux ohl'adom umelej inteligencie sa teraz nebudu riesit.

v_ s 2, [edlt]
Funkc¢né klavesy —

Tab - Zmeni vybrand aktivnu postavu (predtym ako fiou pohnes)
Enter - Skace

B - Skace dozadu

Backspace - Velky skok

C - Centruje kameru na vybrand aktivnu postavu

F9 : Ukazuje / skryva interfejs

F10 : Zapne celoobrazovy / len v okne méd

Esc : Vypne hru (nutné potvrdif)

Shift : menSia zmena uhlu zamerania
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